Hoe worden bewoners beinvioed door de stedelijke architectuur? Kan de creatie van behavioral spaces in de
publieke ruimte van de passant een participant maken? Hoe verhoud je je als toeschouwer tot een ‘actieve’
omgeving? Karmen Franinovi¢ studeerde architectuur en ontwerpt zelf interactieve installaties die de
toeschouwer binnenleiden in een vernieuwd bewustzijn van zijn omgeving.

Het inbedden van interactieve technolo-
gieén in de publieke ruimte heeft op twee
vlakken nieuwe perspectieven geopend: ten
eerste voor stedelijke infiltratie met een gro-
te betrokkenheid op de bewoners en ten
tweede voor de herbetekening van de pu-
blieke ruimte zelf. Het publieke domein
wordt stelselmatig kleiner en vaak geven
private ruimtes zoals autosnelwegen en
stadspleinen de valse illusie publiek te zijn.
In een dergelijke stedelijke context verliest
de burger zijn actieve rol als betekenisvolle
deelnemer aan het publieke leven en ver-
dwijnt hij in een mistwolk van private, ver-
borgen doeleinden die impliciet worden
verspreid door de valse aanspraken van de
publieke en passieve ruimte. Interactieve
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immersieve technologieén kunnen de bur-
gers stimuleren om tot actie te komen en op
die manier de urbane ruimte inpassen in de
stad en de behoeften van haar bewoners.

In deze tekst wil ik pleiten voor de nood-
zaak van ‘immersieve’, interactieve invul-
lingen van de publieke ruimte. Waarin het
hele lichaam wordt betrokken op die ruim-
te -in tegenstelling tot de commerciéle mo-
biele technologieén waar je enkel een duim
voor nodig hebt- en de bewoners de kans
wordt geboden zich opnieuw op een actieve
manier tot hun omgeving te verhouden. Ik
wil hier de notie introduceren van de beha-
vioral space, die de ruimte en de leefomge-
ving een nieuwe betekenis verleent. Vanuit
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