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Sinds
riti us Jeroen Peeters in september 2005

oreograaf Martin Na bar en dans-
et internet bel- en  atprogramma Skype
op un omputer ebben geinstalleerd, ou-
den ze geregeld atsessies om over un
bezig eden te kletsen en ideeén uit te wisse-
len. Wat volgt is de bewerking van een dia-
loog ge ouden tussen Brussel en Graz op

10 oktober 2005 van 11:15:37 tot 12:27:10 uur,
waarin ze greep tra ten te krijgen op de
virusmetafoor in et kunstdis ours, in et
volle besef dat ze zelf al lang besmet zijn.

MARTIN NA BAR ola sefor. Eindelijk een

beetje zon in Graz! Repetitie begint zo.

Maar eerst, zoals gewoonlijk, WLAN party!
oe gaat et ermee?

JEROEN PEETERS allo, wel ome ba k in

Graz! Ik durf erom te wedden dat je een lek-

kere Késekrainer ebt gegeten in Wenen?

Een Késekrainer is
de koning onder

de Weense worsten,
knapperig en met
gesmolten kaas
binnenin, die vrolijk

naar buiten spuit en
lekt wanneer je erin prikt. Wordt meestal in
stukjes gesneden geserveerd, met zoete
mosterd en een snee zuurdesembrood erbij.
NA BAR O nee. |k da t eraan, maar
vergat et dan weer. Ook al omdat ik niet
langs de Wurst Kaiser aan S ottentor

ben gekomen...

PEETERS Inderdaad, we gaan er prat op te
leven in een wereld zonder god, koningen en
keizers, maar soms eb je daar spijt van.

NA BAR Ja, vooral wanneer je dire te
toegang tot de keizers van deze wereld ebt!
PEETERS Gisteren las ik een artikel over
re-migratie naar Turkije, een soort van brain
drain van de tweede generatie uit Duitsland,
Nederland en Belgié. Ik moest daarin vast-
stellen dat kebapkramen werkelijk een
fenomeen zijn van West-Europese steden...
ik ben nooit in Istanbul geweest, maar vond
dit eerder vreemd. De kebap in Brussel en
Berlijn is in ieder geval erg vers illend.

NA BAR Ja, de
kebaps ebben zi
in zekere zin geadap-
teerd. Een mix van
West-Europese friet-
kramen en Turkse
re epten. Maar in de
film Gegen die Wand
van Fati Akin speelt zi
een s éne in Istanbul af en daarin zie je ook
enkele kebapkramen. Miss ien zijn ze daar
ge- er-importeerd?
PEETERS et lijkt wel dat we ons dagelijkse
oofdstuk s rijven van bart esiaanse

St eeuw...

myt ologieén in de 21
NA BAR Inderdaad. En ik eb et gevoel dat
die nieuwe oofdstukken niet zozeer op

beelden fo ussen maar ook intensiteiten en
vlu tlijnen van uitwisseling bevatten. Dat is

tenminste waar et proje t Mnemoni

E PPER S P E T |

Bfswe #4120  Nonstop voor mij over

gaat en dat laat zijn spo-
ren na in alles wat ik
denk en s rijf op dit mo-
ment.

PEETERS Daar was ik de
voorbije maand ook al

a ter gekomen... de
vloeibaar eid van Skype vers ilt dus niet zo
erg van de gesmolten kaas in een ete
worst??

NA BAR O ja, et lekt allemaal of vloeit
ergens in over. Je moet welgeteld de lekken
en randen identifi eren en je weet oe de we-
reld in elkaar zit... e t, dit soort van

beelden lijkt me ‘' edendaags’ te zijn. et

bes rijft een gelijkaardig fenomeen als
Deleuze & Guattari's viu tlijnen, kieren enz.,
maar die waren grafis er —wat als metafoor
eerder in de jaren ta tig t uis oort.

PEETERS lk geloof dat de metafoor van
vloeibaar eid eigenlijk stamt uit de jaren
zestig (denk aan beeldende kunstenaars als
Robert Smit son en Ed Rus a) en zeventig
(de ype rond driften en stromen in de
Franse filosofie). Vandaag gaat et meestal
over virussen, intoxi atie, ontaminatie en
infe tie, niet?

NA BAR mmm, vi-
russen enz. zijn me
voor et eerst ter
ore gekomen in
1994 via Katie Du k,
zelf een produ t van

Ed Ruscha, Desire, 1969

man die et medium zeer goed kent. Net zoals ik speelt ij van kinds-
been af games. Als tiener ging ij e ter al veel verder: ij is een van
de weinige anadezen die reeds vroeg startte met BBS-networking,
een soort voorloper van et internet.” Maar naast een grondige ken-
nis van ardware voelt ij ook et game-medium en de ultuur errond
sterk aan. Pre ies die aspe ten mis ik vaak in de dis ussieplatformen
binnen de nieuwe media. De t eoretii die op internationale festivals
debatten organiseren en lezingen ouden, spelen vaak geen games.
Ento spuien ze daarover ele uiteenzettingen. Met Bla kburn ge-
raak ik op niveau en brainstormen we effe tief over de essentiéle
ve toren van et medium.

on reet plannen Vermeulen en Bla kburn in een eerste fase de
realisatie van onder meer een do umentaire film over de game ul-
tuurin anada, een installatieproje ten een deejayset met game- en
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ipmuziek.” Vermeulen: ‘De in oudelijke a enten die ik in mijn

vorig werk onderzo t, blijven in deze proje ten aanwezig. Ik wil de
game ultuur ombineren met en spiegelen aan so iale, e ologis e
en biologis e vraagstukken. et filmproje t -waarvoor we overi-
gens ook de anden in elkaar slaan met de Franse videast Rap aél
Lorand- draait spe ifiek rond de verbeelding en de romantisering
van et gegeven oorlog. Ik wil een do umentaire maken over de
game ultuur die een politicke en een so iale invals oek eeft. De
gamer wordt vaak voorgesteld als een uriosum, als een nerd die
los staat van de maats appij en tegen et gezag van zijn of aar
ouders in tot in de vroege o tend spelletjes speelt. Die Jambers-
benadering’ interesseert me geen zier. Wel wil ik kijken oe deze
groep vanuit un spe ifieke biotoop naar de maats  appij kijkt, met
in et bijzonder aspe ten als media, propaganda, ensuur, geweld,
enzovoort. Deze mensen zijn uiteraard niet dom, et betreft ier

geen groep die louter voor et plezier een beetje onderuitgezakt in



